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& Qu’est ce que
I'lA? D’ou vient-
elle? Pourquoi
maintenant?
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JAMIE PAIK (EPFL)
AUKE IJSPEERT (EPFL)

& L’1A et le travail:
nos emplois
menacés ?
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ALEXANDRE
ALAHI (EPFL)

& Voyage au coeur
des Deepfakes

GUILLAUME

JOUVET CUNIL) BABAK FALSAFI

(EPFL)

& Prévenir le crime
grace a I'lA - quels
enjeux ?

MARTIN VETTERLI CEPFL)
LILIANE MICHALIK CUNIL)

FRANCESCO MONDADA (EPFL)

OLIVIER GLASSEY (UNIL)

TANJA KASER (EPFL, ML4ED)

NICOLAS PERRIN (HEP)

@ Quelles
compétences IA
pour le monde
de demain?

MARCEL SALATHE (EPFL)
DENIZ BINAY (GOOGLE)
SABINE SUSSTRUNK (EPFL)

@ Bataille de I'lA
Jeu de cartes
participatif

ps virtuel
ISAAC PANTE (UNIL)

& Impacts sociaux
et environnementaux
de I’IA

&

ESPACE
TINGUELY

Ateliers

Ateliers

o

Débat
mouvant

@& Comprendre I'lA
et sa place
dans notre quotidien

ATELIER 10-12 ANS

ATELIER 13-15 ANS

o

LES BULLES

Ateliers

@ Fabrique
d’Univers:
créer avec I'lA

& Développer un jeu
vidéo a I’ére de I’IA

@R Dans la peau
d’une IA: comment
une intelligence
artificielle
apprend-elle ?

ATELIER 10-12 ANS

ATELIER 13-15 ANS

TOUT PUBLIC, DES 10 ANS

@ LEGO (The Art
of the Brick):
Honorer les morts
grace aI’lA

@R Les étapes clés
de I’histoire de I’IA,
une (R)évolution?
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@R Les étapes clés
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@ LEGO (The Art
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Démonstrations de laboratoires - Photomaton intelligent — Exposition photos «Chimeres>» par Matthieu Gafsou




